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PREDLOG PROPOZICIJA TAKMICENJA B ZENSKE LIGE ZA SEZONU 2010/2011.

CLAN 1.
B Zenska liga (u daljem tekstu - BZL) je drugi rang takmicenja u Srbiji u seniorskoj Zenskoj
konkurenciji.

CLAN 2.
BZL se igra prema Pravilniku o takmicenju KSS, Pravilima igre (sluzbeni tekst Pravila igre), ovim
Propozicijama i drugim normativnim aktima KSS (Statut, Registracioni pravilnik, Disciplinski pravilnik
i drugi). BZL rukovodi Komesar kojeg pred svaku sezonu imenuje Upravni odbor KSS na predlog
Komisije za takmicenje KSS.

CLAN 3.
Kalendar takmicenja usvaja Upravni odbor KSS na predlog Komisije za takmicenje KSS. Kalendar ne
mozZe da se menja u toku sezone, osim u izuzetnim slucajevima koji nisu mogli biti unapred
predvideni. Odluku o promeni kalendara donosi Upravni odbor KSS na predlog Komesara.
Kalendar takmicenja po kolima se usvaja na sastanku klubova, uz posStovanje rokova pocetka i
zavrsetka takmicenja koje odreduje Upravni odbor KSS.

CLAN 4.
Takmicéenje se igra po dvostrukom bod sistemu. Svaki klub je jednom domadéin i jednom gost.
Utakmicu organizuje klub koji je domadin, odnosno klub koji je prvoimenovani u rasporedu
takmicéenja. Klub domacin ne moze biti organizator utakmice na terenu gostujuce ekipe.

CLAN 5.
B Zenska liga (BZL) je drugi rang takmi€enja u Srbiji u seniorskoj zenskoj konkurenciji BZL liga se
igra na celoj teritoriji Srbije. Takmicenje se igra po dvostrukom bod sistemu kao jedinstvena liga od
Cetrnaest (14) klubova. Plasman klubova se odreduje na osnovu Pravila igre.

CLAN 6.

Utakmice se igraju prema utvrdenom kalendaru takmicenja u vremenu koje odredi klub domadin.
Klub domacdin je duzan da 10 dana pre kola po kalendaru takmicenja obavesti Komesara o terminu
utakmice (dan i sat), kao i mestu (grad, sala) gde se igra utakmica.

Pocetak utakmice se mozZe zakazati Subotom od 14,00 do 21,00 ¢asova ili Nedeljom od 11,00
¢asova do 20,00 casova ili Petkom od 19,00 do 21,00 casova ili radnim danom u toku nedelje
(Utorak, Sreda, ako je tako odredeno kalendarom) od 17,00 do 21,00 ¢asova.

Utakmica se moZe zakazati i drugim danima tokom nedelje i u drugoj satnici nego Sto je navedeno,
ali uz obostranu saglasnost obe ekipe i sa odobrenjem komesara.

Termin utakmice koji je zvani¢no objavljen se moZe promeniti najkasnije dva dana pre utakmice
(Cetvrtkom do 12,00 ¢asova za Subotu/Nedelju, Sredom do 12,00 ¢asova za Petak), nakon toga se
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moZe menjati samo uz obostranu saglasnost obe ekipe i sa odobrenjem komesara. Klub koji
podnese zahtev za promenu vremena i mesta (grad, sala) utakmice snosi sve administrativne
trosSkove ucinjene ovakvim postupkom.

Utakmica se mozZe odigrati i u terminu van redovnog kola po usvojenom kalendaru uz odobrenje
komesara, ali se takva utakmica mora odigrati unapred pre redovnog kola po kalendaru takmicenja
ili u toku nedelje pre narednog kola zbog regularnosti takmicenja. U ovakvom slucaju klub treba da
podnese zahtev najmanje 14 dana pre termina redovnog kola po kalendaru takmicenja.

Nastup igraca za drugu ekipu istog kluba (SENIORI, MLADI TIM, MK EKIPA) ili ekipu drugog kluba
(DVOJNA REGISTRACIJA) nije opravdan razlog za odlaganje utakmice, ali se moZe usvojiti uz
obostranu saglasnost obe ekipe i sa odobrenjem komesara. Bolest ili zauzetost igraca i trenera,
zauzetost sale, igranje prijateljskih utakmica ili turnira u zemlji ili inostranstvu, problemi sa
prevozom, i sli€no nisu opravdani razlozi za odlaganje utakmice, ali se mogu usvojiti uz obostranu
saglasnost obe ekipe i uz odobrenje komesara.

OdloZena utakmica se mora zakazati i odigrati u toku naredne nedelje i pre narednog kola.
Jednom odloZena utakmica se vise NE MOZE odlagati, u protivnom ¢ée utakmica biti registrovana
sluzbenim rezultatom protiv ekipe koja ne moze da odigra utakmicu.

Komesar je ovlas¢en da odluci da se sve ili pojedine utakmice jednog ili viSe kola igraju istog dana i
da pocnu u isto vreme ukoliko smatra da je to u interesu regularnosti takmicenja.

Klub domacin koji ne zakaze utakmicu na propisani nacin gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 20:0 i
ne dobija bod u plasmanu. Klub gost koji odbije da igra utakmicu u terminu koji je klub organizator
utakmice zakazao gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 20:0 i ne dobija bod u plasmanu.

CLAN 7.
Utakmica koja ne moZe da se odigra u zakazano vreme ili bude prekinuta zbog razloga vise sile (kvar
uredaja, isklju¢enje svetla, lom table i sli¢no, ili drugih opravdanih vanrednih okolnosti), odigracée se
ili nastaviti u roku od 60 minuta ako za to ima uslova, u protivnom nova utakmica ili nastavak ¢e se
odigrati u slededih 24 c¢asa. Odluku o odlaganju i odigravanju ili nastavku utakmice u sledecih 24
Casa donosi delegat utakmice.
Troskove gostujuce ekipe i sluzbenih lica za ponovni dolazak u mesto odigravanja ovako odlozene ili
nastavka utakmice snosi klub domacéin o ¢emu odluku donosi Komesar.
Ukoliko se u roku od 24 ¢asa razlozi vise sile ne otklone a domacin ne obezbedi registrovan teren za
odigravanje ili nastavak utakmice, utakmica ¢e se odigrati ili nastaviti u terminu i na terenu koji ¢e
odrediti Komesar. Troskove gostujuce ekipe i sluzbenih lica za ponovni dolazak u mesto odigravanja
ovako odloZene ili nastavka utakmice u principu snosi klub domacin o ¢emu odluku donosi
Komesar.
Utakmica koja je prekinuta zbog razloga vise sile se nastavlja tako Sto vaze vreme i rezultat u
trenutku prekida, kao i svi ostali podaci iz zapisnika prekinute utakmice.

CLAN 8.
Utakmica koja ne mozZe da se odigra zbog iskljucenja ili zastoja javnog saobradaja, koji onemogudi
ekipu da blagovremeno dode u mesto odigravanja utakmice (tako da se utakmica moze odigrati), ¢e
se odigrati u sledeca 24 casa. Odluku o odigravanju utakmice u sledeéih 24 ¢asa donosi Komesar.
Troskove odigravanja ovako odloZzene utakmice snosi svaka ekipa za sebe. Gostujuc¢a ekipa snosi
putne troskove sluzbenih lica.

TEHNICKI NORMATIVI
CLAN 9

Utakmice lige se mogu igrati u salama koje je za tu svrhu registrovao licno Komesar. Teren za igru
je od drveta ili plasticna mase, veli¢ine 28x15 m sa slobodnim prostorom minimum 2 m od ¢eone



granicne linije i minimum 1 m od bocne granicne linije, obelezen prema Pravilima igre. Dozvoljena
visina najnizih prepreka iznad terena je najmanje 7 metara. Table su od odgovarajuéeg providnog
materijala, dimenzija 180 x 105 cm, zasti¢ene sunderastom masom sa donje strane i na donjem
delu boc¢nih strana u visini od najmanje 35 cm. Obruc kosa je zglobni. Konstrukcija kosa je udaljena
od ceone linije minimum 2 m i zastiéena prema Pravilima igre. Teren mora biti ogradom odvojen
od gledalaca. Ograda je visoka 100 cm i od granicne linije je udaljena najmanje 1 m. Teren mora da
bude ravnomerno osvetljen. Svetlosni izvori moraju biti pravilno rasporedeni na visini najmanje 7 m
i tako da ne smetaju vidnom polju igraca. Jacina elektriécnog svetla mora da bude najmanje 240
luksa. Temperatura u dvorani treba da bude najmanje 15 stepeni Celzijusa.

Klub domacdin je duzan da gostujuéoj ekipi i sluzbenim licima obezbedi svlaCionice, kao i sanitarne
uredaje najmanje 1 sat pre zakazanog pocetka utakmice.

Zapisnicki sto je duZine 5 m i postavljen je unutar ograde na sredini terena na najmanje 2 m od
bocne linije. Sa obe strane zapisnickog stola se nalazi po dve stolice za izmene. Klupe za ekipe su
postavljene sa obe strane zapisni¢kog stola i udaljene najmanje 2 m od boc¢ne linije i 5 metara od
srednje linije terena. Klupe za ekipe moraju biti obezbedene od neposrednog kontakta sa publikom.
Prostori oko klupa ekipa moraju biti obeleZeni sa dve linije duZine 2 m, jednom u produzetku ¢eone
linije a drugom na rastojanju 5 m od srednje linije terena.

U dvorani mora da bude obezbeden poseban prolaz za ekipe i sluzbena lica od svlaCionice do
terena za igru, kao i zaStita klupa za igrace gostujuce ekipe i zapisni¢kog stola od svakog kontakta sa
publikom. Pre pocetka takmicenja Komesar moze da izvrsi pregled terena na kojima se takmice
ekipe. Ukoliko se pre pocetka ili u toku samog takmicenja utvrdi da teren ne odgovara uslovima
propisanim Propozicijama ili se isti promene u toku takmicenja, Komesar ée postaviti rok da se
teren dovede u red. Ukoliko se propusti ne isprave u navedenom roku, smatraée se da je teren
neupotrebljiv za utakmice.

CLAN 10
Na utakmicama je obavezan zidni elektricni semafor za igru kojim se rukuje sa zapisnickog stola i
displeji uredaja za merenje 24 sekundi postavljeni na konstrukciji kosa iznad table. Elektronski
uredaji za merenje glavnog vremena i vremena za napad i pokazivanje rezultata moraju da
ispunjavaju odredbe propisane Pravilima igre.
Zapisnicki sto treba da ima dva razlic¢ita zvucna signala, tablice za pokazivanje licnih gresaka igraca,
oznake za greske ekipa i pokazivac za alternativni posed.

CLAN 11.
Za zapisnickim stolom se nalaze samo pomoc¢ne sudije i delegat i to prema rasporedu:
- prvo mesto - merilac vremena za napad (24 sekunde)
- drugo mesto - merilac glavnog vremena
- tre¢e mesto — delegat
- Cetvrto mesto - zapisnicar (piSe desnom rukom)
Raspored moZe biti obrnut Sto zavisi kojom rukom zapisnicar piSe (delegat mora da ima nesmetan
uvid u pisanje zapisnika).

CLAN 12.
Organizator utakmice je duzan da stavi na raspolaganje sledede:
- ispravnu aparaturu za merenje vremena i rukovanje semaforom
- aparaturu za automatsko merenje 24"
- zapisnik po Pravilima igre
- oznake za greske igraca (najmanje veli¢ine 20 x 10 cm)
- oznake za greske ekipe (najmanje veli¢ine 20 x 35 cm)
- pokazivac naizmenicnog poseda



- stoni ¢asovnik za merenje tajm auta

- dve rezervne Stoperice za merenje glavnog vremena i 24 sekunde

- dve rezervne pistaljke.

Lice koje rukuje mikrofonom, odnosno razglasnim uredajem, nalazi se za posebnim stolom pored
zapisnickog stola. Razglasni uredaj sluzi samo za davanje obavestenja o utakmici. Nedopustivo je
koris¢enje razglasnog uredaja za komentarisanje sudenja, podsticanje publike na navijanje,
ometanje igre ili slicno.

CLAN 13.
Utakmice se igraju koZznim loptama MOLTEN GF6. Organizator utakmice je duzan da iznese na teren
najmanje 4 lopte i stavi ih na raspolaganje ekipama 30 minuta pre pocetka utakmice i najmanje dve
upotrebljavane lopte za igru koje zadovoljavaju karakteristike utvrdene Pravilima igre. Izbor lopte
kojom se igra utakmica vrsi prvi sudija, a na njegov zahtev organizator je duzan da iznese jos lopti,
ukoliko nijedna od iznetih lopti ne odgovara za igru.

CLAN 14.
Oprema igracica ekipe mora biti jednoobrazna i obelezena po Pravilima igre. Domaca ekipa igra u
svetlim, a gostujuca ekipa u tamnim dresovima.

EKIPE, TRENERI | SLUZBENA LICA

CLAN 15.
Pravo nastupa u takmicenju imaju igraci koji su licencirani i registrovani za klub za tekuéu sezonu
(sa licencom igraca izdatom od nadleznog organa i upisani u licencu ekipe) prema uslovima koji su
propisani za BZL. Klub B ZENSKE LIGE ima pravo da licencira do CETRDESET (40) igracica, od kojih
DVADESET (20) igracica seniorki (rodenih 1992.g i starijih). Medu DVADESET (20) igracica seniorki
moze biti licencirano najvise SEST (6) igracica koje u godini licenciranja pune DVADESET DEVET
(29) godina (rodene 1981.g) ili su starije. Pravo nastupa na utakmici ima dvanaest (12) igracica,
medu kojima mogu biti najvise CETIRI (4) igracdice koje u godini licenciranja pune DVADESET
DEVET (29) godina ili su starije. Igracica koji je registrovana i licencirana po osnovu dvojne
registracije ili ustupanja, a koja je seniorka po godini rodenja (rodeni 1992.g. i starije), prilikom
licenciranja i nastupa na utakmici se tretira kao igracica seniorka, Sto znaci da ulazi u napred
navedeni limitirani broj igracica seniorki.
Klub je odgovoran za verodostojnost i tacnost podataka o igraCicama, koje prezentira prilikom
podnosenja zahteva za licenciranje za tekucu sezonu.
Na utakmicama ekipe nastupaju sa najmanje 10 i najviSse 12 igracica prema uslovima koji su
propisani u pogledu godina i broja seniorskih igracica. Klub koji nastupi sa manje od 10 igracica na
utakmici bi¢e kaznjen novéanom kaznom od 2.000,00 dinara po igracici koji nedostaje.

CLAN 16.
Igracica mora imati lekarski pregled koji je izvrSen pre pocetka takmicenja. Lekarski pregled igracica
je vazeéi ako na dan igranja nije stariji od Sest meseci. Kontrolu ispravnosti izvrSenog lekarskog
pregleda igracica pre utakmice vrsi delegat. Klub dostavlja komesaru potvrdu o izvrSenom
lekarskom pregledu igracica pre pocetka takmicenja. Igracica bez lekarskog pregleda NEMA pravo
nastupa na utakmici. Ekipa gubi utakmicu 20:0 i dobija nula bodova u plasmanu za tu utakmicu
ukoliko zbog lekarskog pregleda nema dovoljan broj igracica za nastup na utakmici.

CLAN 17.
Trener i pomoéni trener ekipe mora da ima licencu izdatu za tekuéu sezonu od nadleZznog organa.
Pregled trenerskih licenci vrsi delegat utakmice. Ukoliko ekipa na utakmici nema trenera sa licenom



kazni¢e se novcanom kaznom izuzev u slucaju opravdanih razloga po odluci Komesara. Ukoliko
ekipa nema trenera (pomocénog trenera) koji ispunjava navedene uslove prema Pravilima igre ce
igraCica - kapiten obavljati duznosti trenera. U slucaju da nema trenera (ili trener ne ispunjava
navedene uslove) sluzbeni predstavnik ekipe ili igracica - kapiten ¢e pre pocetka i nakon zavrsetka
utakmice predstavljati ekipu. U slucaju da ekipa nema trenera (ili trener ne ispunjava navedene
uslove) sluzbeni predstavnik ekipe, lekar i fizioterapeut mogu sedeti na klupi ako ispunjavanju
uslove za obavljanje ovih funkcija ali tokom utakmice ne mogu zamenjivati trenera (stojati ispred
klupe, traziti tajmaut ili izmenu igraca, traziti informaciju od pomo¢énih sudija, obraéati se delegatu
ili sudijama, ...) Delegat je posebno odgovoran za proveru prava nastupa trenera i mora u izvestaju
sa utakmice konstatovati ukoliko ekipa nije imala prisutnog trenera, ili prisutni trener nije
ispunjavao uslove o pravu nastupa, te mu nije bilo dozvoljeno da sedi na klupi ekipe, odnosno ko je
(prezime i ime) i u kojoj funkciji (sluzbeni predstavnik, lekar, fizioterapeut) u tom sluéaju bio na
klupi ekipe.

CLAN 18.

Na klupi ekipe pored igraCica mogu da se nalaze - trener i pomocni trener i joS pet pratilaca ekipe,
ukoliko imaju licencu izdatu od nadleznog organa (treneri od UKT KSS, pratioci ekipe od komesara).
Jedan pratilac ekipe je obavezno sluzbeni predstavnik kluba a ostali pratioci mogu biti: doktor,
fizioterapeut, statisti¢ar, itd. Nijedan od pratilaca ekipe ne moZe obavljati funkciju trenera ili
pomocénog trenera. Sluzbeni predstavnik kluba domadina (organizatora utakmice) sedi na klupi
ekipe na strani blizoj zapisnickom stolu i odgovoran je delegatu u ime kluba za organizaciju
utakmice. Komesar na zahtev kluba izdaje licence za svakog pratioca ekipe, najvise 7 licenci.
Komesar mozZe da odbije izdavanje licence pratiocu ekipe, ukoliko proceni da njegovo ponasanje do
tada nije bilo na potrebnom nivou. Komesar ima pravo da povuce izdatu licencu pratiocu ekipe,
ukoliko ovakvi razlozi nastanu tokom takmicenja. U tom sluc¢aju klub ima pravo da predloZi novu
osobu.

CLAN 19.
Trener, sluzbeni predstavnik i drugi ¢lanovi ekipe nemaju pravo da tokom utakmice komuniciraju sa
delegatom i sudijama. Oni su ovlaséeni jedino da pre utakmice stave eventualne primedbe samo na
organizaciju utakmice. Delegat je duZan da ove primedbe obavezno konstatuje u svom izvestaju.
Trener i pomocni trener je jedini predstavnik ekipe koji moZe komunicirati sa pomoc¢nim sudijama
za vreme igre prema Pravilima igre. Trener moZe u toku utakmice da stavi primedbu na rad i
objektivnost pomoc¢nih sudija i to delegatu utakmice, koji o tome obavestava prvog sudiju.

CLAN 20.
Svaki klub je duzan da sve utakmice igra u najboljem sastavu. NeizvrSavanje ove obaveze mozZe da
podlegne disciplinskoj odgovornosti.

SLUZBENA LICA - DELEGAT, SUDIJE | POMOCNE SUDIJE

CLAN 21.
Duznost sudije ili delegata na utakmicama moze obavljati samo lice koje se nalazi na listi delegata i
sudija.

CLAN 22
Listu sudija usvaja Upravni odbor KSS na predlog Sudijske komisije KSS. Delegiranje sudija za
utakmice vrsi Komesar. Klubovi ne mogu da traze izuzece sudije. Pomocne sudije za utakmicu
delegira nadlezna teritorijalna sudijska organizacija osim u slucajevima kada ih odreduje Komesar.



CLAN 23.

Sudije su duzne da u mesto odigravanja utakmice stignu blagovremeno, Sto iznosi najmanje 90
minuta pre zakazanog pocetka utakmice (sudije se po dolasku u mesto odigravanja utakmice
moraju javiti delegatu). Sudije su duZne da budu u dvorani 60 minuta pre zakazanog vremena za
pocetak utakmice. Sudije su duzne da izadu na teren za igru u uniformi za sudenje 20 minuta pre
pocetka utakmice. Pomoéne sudije su duzne da budu u dvorani najkasnije 30 minuta pre pocetka
utakmice i da se jave delegatu sa nalogom. Pomoéne sudije su obavezne da budu jednoobrazno
odevene (gornji deo). Nakon zavrSene utakmice, sudije i pomoéne sudije mogu da napuste dvoranu
tek po odobrenju delegata.

CLAN 24.

Ukoliko se jedan ili oboje sudija ne pojave u propisanom vremenu, delegat odreduje zamenu medu
prisutnim sudijama sa liste. Utakmica se MORA odigrati (nije potrebna saglasnost ekipa) i ako je
prisutan samo jedan sudija sa liste. Ukoliko ne postoje uslovi da se prethodni stav ispuni u roku od
60 minuta i utakmica odigra ako za to ima uslova, nova utakmica ¢e se odigrati u sledeéih 24 casa.
Odluku o odlaganju i odigravanju utakmice u slededih 24 ¢asa donosi delegat utakmice. Delegat je
duzan da odmah obavesti Komesara radi odredivanja novih sudija. Troskove odigravanja ovako
odloZzene utakmice snosi svaka ekipa za sebe. Ukoliko na utakmicu ne dode delegat, prvi sudija
odreduje zamenu na isti nacin kao $to je predvideno za sudije ili on vrsi tu duznost.

CLAN 25.
Sudije su potpuno samostalne u donosenju svojih odluka. Sudije su duzne da striktno sprovode
Pravila igre i da ne dozvole da se krSe odredbe ovih Propozicija i Pravilnika o takmicenju KSS.
Sudije su isklju¢ivo odgovorne za red na terenu i saradnju sa zapisni¢kim stolom. Prvi sudija se
smatra posebno odgovornim u delokrugu ovlasc¢enja, koje ima prvi sudija po Pravilima igre.

CLAN 26.

Sudije su duzne da utakmicu, ako postoji realna mogucnost, svakako dovedu do kraja. Ako je
utakmica prekinuta zbog pokusaja napada na sudiju ili delegata, ili ako gledaoci nesportskim
navijanjem, uvredljivim, vulgarnim i nacionalistickim izrazima vredaju bilo koju ekipu ili sluzbena
lica ili zato Sto su gledaoci usli u teren i izazvali tucu ili prekid, sudije su duzne da utakmicu nastave
po delimi¢nom ili potpunom odstranjivanju gledalaca ili najkasnije u roku od 24 ¢asa bez gledalaca.
Odluku o vremenu nastavka donosi delegat, imajuci u vidu sve okolnosti i realne mogucnosti za
nastavak utakmice. TroSkove ekipa i sluzbenih lica nastalih zbog nastavka utakmice snosi ekipa koja
je odgovorna za prekid o ¢emu odluku donosi Komesar. Utakmica koja je prekinuta se nastavlja
tako Sto vaZze vreme i rezultat u trenutku prekida, kao i svi ostali podaci iz zapisnika prekinute
utakmice. Prvi sudija definitivno prekida utakmicu ako je ostvaren fizicki napad na sudiju ili delegata
ili ako gledaoci neposredno ili bacenim predmetima povrede sluzbeno lice, igraca, trenera ili drugog
¢lana ekipe. Ukoliko je odlukom prvog sudije utakmica definitivno prekinuta ekipa koja je
odgovorna za prekid gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 20:0 i dobija nula bodova u plasmanu za
tu utakmicu.

CLAN 27
Delegat pre pocetka utakmice proverava delegiranje pomoc¢nih sudija i odreduje zamenu ukoliko
delegirani pomoc¢ni sudija ne dode. Delegat smenjuje pomocnog sudiju ukoliko ovaj Cini greske koje
uti¢u na regularnost utakmice. U tom sluéaju napraviée se pauza radi smenjivanja pomoénog sudije.
Delegat odreduje zamenu medu prisutnim sudijama.



CLAN 28.

Sudije su duZne da na zahtev delegata opiSu sve sporne momente na utakmici, navedu razloge za
dosudene tehnicke i iskljucujuce greske, kao i druge znacajne odluke koje nisu vezane za sam tok
igre, (smenjivanje pomocnog sudije, ponasanje gledalaca, delimi¢no ili potpuno odstranjivanje
gledalaca i slicno). Delegat je obavezan da iznese svoje misljenje o spornim cinjenicama i da
insistira da sudije isto tako iznesu svoja misljenja. Na zahtev sudija delegat je duzan da iznese svoje
misljenje o ¢injenicama, u slu€aju da su one sporne. Sluzbena lica (delegat, sudije) su obavezna da
postuju kodeks ponasanja i to posebno u pogledu sledeceg:

- sluzbena lica (delegat, sudije) ne smeju da putuju na utakmicu prevoznim sredstvom
(automobilom, autobusom, itd) bilo koje ekipe kojima u ligi sude ili obavljaju duznost sluzbenog
lica;

- sluzbena lica moraju svojim ponasanjem i odevanjem na odgovarajuéi nacin (sako, kravata, itd)
doprineti znacaju takmicenja;

- sluzbena lica ne smeju voditi sa sobom bilo koga, niti da na bilo koji drugi nacin neki klub izlazu
dodatnim troskovima, sluzbenim licima nije dozvoljeno da budu gosti ekipama u ligi u kojoj
obavljaju svoje duznosti;

- sluzbena lica imaju pravo da koriste sopstveni automobil za putovanje na utakmicu samo na
osnovu odobrenja komesara (na primer u sluc¢aju ukoliko nemaju povratak javnim saobraéajem
i drugo), kada ¢e im se priznati nadoknada od 15 dinara za svaki kilometar, ukoliko vise
sluzbenih lica putuju u istom pravcu na utakmicu dozvoljeno je koriséenje samo jednog
automobila, zahtev se podnosi komesaru najkasnije 3 dana pre odigravanja utakmice;

- sluzbena lica koja u periodu od 24 ¢asa pre utakmice konzumiraju alkohol u bilo kojoj koliini
podlezu disciplinskoj odgovornosti (skidaju se sa liste sluzbenih lica);

- sluzbena lica imaju pravo da zahtevaju da u njihovom prisustvu pre i posle utakmice bude samo
sluzbeni predstavnik ekipe domacina;

- delegati su posebno odgovorni za utvrdivanje prekrsaja kodeksa po bilo kom osnovu kao i za
podnosenje izvestaja o istom.

SluZzbena lica koja ne postuju navedene odredbe ponasanja (kodeks) bice kaznjena ili brisana sa

liste sluzbenih lica.

CLAN 29.
Listu delegata usvaja Upravni odbor KSS na predlog Komisije za takmicenje KSS, Sudijske komisije
KSS i Komesara. Delegiranje delegata za utakmice vr$i Komesar. Klubovi ne mogu da traZe izuzece
delegata. Delegat vrsi kontrolu trenerskih licenci. Delegat je odgovoran za rad pomo¢nih sudija.
Delegat je duzan da prati zbivanja u gledalistu, oko zapisnickog stola i klupa za ekipe i da u slucaju
potrebe obavesti prvog sudiju da bi se preduzele odgovaraju¢e mere.

CLAN 30.

Na 20 minuta pre pocetka utakmice sluzbeni predstavnik kluba ili trener predaje delegatu na uvid

slede¢a dokumenta:

- licenca ekipe izdata od komesara takmicenja (u licenci ekipe moraju biti navedeni sve igracice
koji ¢e nastupati za ekipu u toku takmicenja bez obzira na uzrasnu kategoriju, igracica nize
uzrasne kategorije ili mladog tima ima pravo nastupa samo ako je upisana u licencu seniorske
ekipe);

- lista igracCica koje nastupaju na utakmici - licenca svake igracice koja nastupa na utakmici
(delegat je duzan da izvrsi proveru prava nastupa igracica seniorki prema ograni¢enjima o
godistu i broju);

- potvrda o izvrSenom vazeé¢em lekarskom pregledu za svake igracice koji nastupa na utakmici:

- licenca trenera i pomocénog trenera koji nastupaju na utakmici izdata od UKTKSS;



- licenca za svakog od 5 pratioca ekipe koji nastupaju na utakmici (sluzbeni predstavnik, lekar,
fizioterapeut i drugi) izdata od komesara takmicenja.

Delegat je odgovoran za kontrolu sve navedene dokumentacije. EKIPA, IGRAC, TRENER, PRATILAC

EKIPE koji ne ispunjavaju navedene uslove nemaju pravo nastupa na utakmici.

Na klupi ekipe NE MOZE da sedi neko ko nema licencu.

CLAN 31.
Disciplinsku prijavu mogu podneti sudije, delegat i sluzbeni predstavnici obe ekipe. Delegat je duzan
da uzme izjavu od prekrsioca i sudija i izjave dostavi Komesaru. Delegat obavezno uzima izjavu od
igraca, trenera i drugog ¢lana ekipe isklju¢enih na utakmici ili protiv kojih je podneta disciplinska
prijava.

CLAN 32.

Delegat svoj izvestaj dostavlja Komesaru odmah po sastavljanju izveStaja u koliko isti radi u
sluzbenim klupskim prostorijama (prijave, incidenti) telefaksom kluba ili najkasnije do ponedeljka
do 10,00 casova ukoliko se radi o uobicajenoj proceduri slanja izvestaja, lzvestaj delegata se pise
kompjuterom ili pisacom masinom (izveStaj ne moze da se piSe rukom) na propisanom obrascu.
Komesar vrsi registraciju utakmice na osnovu izveStaja delegata. Delegat u svoj izvesStaj unosi
zapaZanja i ocene o organizaciji utakmice i o svim dogadajima vezanim za utakmicu. Delegatski
izveStaj se sastavlja u dva primerka od kojih se jedan primerak dostavlja Komesaru, a jedan
zadrzava delegat. Delegat, sudije i sluzbeni predstavnici ekipa nisu ovlas¢eni da o navodima iz
izveStaja obaveStavaju javnost. Sluzbeni predstavnik kluba domadina je duzan da bude na
raspolaganju delegatu sve dok je to po proceni delegata potrebno.

CLAN 33.
Na kraju svake sezone Komesar odreduje rang listu delegata na osnovu svojih zapaZzanja o radu
delegata tokom sezone, uz obrazlozenje. Ova rang lista se dostavlja Komisiji za takmicenje KSS.

CLAN 34.
Sluzbenim licima koja ne postuju odredbe ovih Propozicija, Pravilnika o takmicenju KSS i Sudijskog
kodeksa, Komesar izrice disciplinske mere. Komesar ¢e postovati sve odluke Sudijske komisije KSS,
koje se odnose na pravo sudenja kao i na kazne izrecene zbog nedovoljno kvalitetnog sudenja.

DUZNOSTI ORGANIZATORA UTAKMICE

CLAN 35
Klubovi su duzni da pre pocetka takmicenja obaveste Komesara o terenu na kom ce igrati utakmice
kao domacdini. Klub moZe tokom takmicenja zbog opravdanih razloga promeniti teren odlukom
Komesara. Organizator (domacin) utakmice ne moZe da traZi odlaganje redovne utakmice ili
promenu domadinstva zbog zauzetosti sale (sajam, izlozba i sicne manifestacije) ve¢ mora da odigra
utakmicu u najbliZem mestu gde ima registrovana dvorana za takmicenje istog ili viSeg ranga.
lzuzetno mesto odigravanja utakmice se moze promeniti :
- odlukom o disciplinskoj kazni od strane Komesara;
- kazna zabrane igranja odredenog broja utakmica na svom terenu;
- odobrenjem Komesara za nastup obavezno u najbliZzoj dvorani registrovanoj za takmicenje istog

ili viSeg ranga a u slu¢aju havarije dvorane u kojoj se igra.

Komesar zvani¢no na web sajtu B Zenske lige i putem Biltena obavestava sve ucesnike takmicenja o
danu, terminu i mestu odigravanja utakmica i delegiranju sluzbenih lica. Organizator utakmice je
duZan da prijavi utakmice regionalnoj sudijskoj organizaciji, koja je nadlezna da odredi pomocne



sudije. Clanovi kluba (igraci, sluzbeni predstavnici, ¢lanovi uprave) nemaju pravo da budu pomoéne
sudije.

CLAN 36.

Organizator je duzan da pomogne gostujuéoj ekipi u svakoj prilici. Odreduje predstavnika kluba koji
pomaZe gostujuéoj ekipi, daje obavestenja o utakmici ili treningu (ukoliko gostujuéa ekipa to
zatrazi), daje obavestenje o terminu i sl. Organizator je duZan da obezbedi smestaj za sluzbena lica
(delegata i sudije), u odgovaraju¢em hotelu ukoliko je termin utakmice tako zakazan da sluzbena
lica nemaju povratak redovnom javnim prevozom nakon utakmice do ponodi. Organizator je duzan
da na svakoj utakmici, tokom cele utakmice, organizuje redarsku sluzbu, prijavi utakmicu
nadleZznom organu policije i obezbedi prisustvo organa milicije po potrebi u zavisnosti od veli¢ine
dvorane, broja posetilacai sl.

CLAN 37.
Organizator utakmice je duzan da obezbedi prisustvo lekara ili sanitetskog lica sa priborom za prvu
pomo¢. Organizator je odgovoran da su svi tehnicki i sanitarni uredaji u ispravhom stanju.
Organizator je takode duzan da obezbedi prostoriju za delegata i pisa¢u masinu.
Klub domacdin je obavezan da utakmicu snima video kamerom i da jedan DVD dostavi Komesaru na
koriséenje, najkasnije 2 dana po odigravanju utakmice svakog kola.
Svi klubovi i sluzbena lica koji ucestvuju u takmic¢enju imaju pravo da na osnovu zahteva podnetog
komesaru dobiju kopiju video snimka bilo koje utakmice takmicenja uz pla¢anje pratecih troskova.
Organizator je duzan da omoguci gostujucoj ekipi da snima utakmicu video kamerom ukoliko ona to
zatrazi preko Komesara.
Na svakoj utakmici organizator na vidnom mestu postavlja drzavnu zastavu.

CLAN 38.

DuzZnost organizatora je da preduzme sve mere kako bi bio obezbeden normalan tok utakmice.
Organizator snosi punu odgovornost za sve prekrsaje i incidente koji se dogode na samoj utakmici
ili u vezi sa njom. Komesar odreduje terene gde gledaoci ne mogu biti prisutni da bi se obezbedili
normalni uslovi za odigravanje utakmice. Organizator mora da obezbedi da u svakom trenutku
reguliSe ponasanje gledalaca kako bi se omogudilo nesmetano odvijanje igre. Nije dozvoljeno
nesportsko navijanje gledalaca i navijanje koje onemogucava normalan tok utakmice (piStaljke,
zvucna pojacala i sliéno). Organizator ne sme dozvoliti gledaocima da na bilo koji nacin povrede
prostor za igru unutar pregrade ( nije dozvoljeno naginjanje ili mahanje zastavama preko ograde,
pomeranje konstrukcije kosa i slicno). Organizator je odgovoran za obezbedenje reda u gledalistu i
na terenu i duZan je da poStuje naloge prvog sudije i delegata u tom smislu. Organizator je
odgovoran za bacanje petardi i drugih predmeta ( u gledalistu i na teren) bez obzira ¢iji navijaci to
¢ine. U slucaju nereda na terenu, organizator mora da preduzme sve mere i potpuno zastiti sve
¢lanove obe ekipe, sudije i delegata. Njegova je duznost da obezbedi njihov neometan odlazak u
svlaCionice i iz mesta odigravanja utakmice. Svaki napad na ekipe ili sluzbena lica ¢e biti kaznjen.

CLAN 39.
Zbog nesportskog ponasanja gledalaca kaznjava se klub, ¢iji su navijaci odgovorni za nesportsko
ponasanje, nov€anom kaznom predvidenom Propozicijama. U ponovljenom slucaju nesportskog
ponasanja gledalaca klub, €iji su navijaCi odgovorni za nesportsko ponaSanje, moze biti kaznjen
dvostrukom novéanom kaznom i/ili kaZnjen zabranom igranja na terenu, ili zabrane igranja uz
prisustvo publike od 2 do 4 utakmice. U svakom narednom ponovljenom sluéaju nesportskog
ponasanja gledalaca za vreme ili nakon isteka kazne zabrane igranja na terenu ili zabrane igranja uz
prisustvo publike od 2 do 4 utakmce, klub ¢e biti kaznjen dvostrukom novéanom kaznom u odnosu



na prethodnu, kaznom zabrane igranja na svom terenu do kraja tekuce sezone i zabranom igranja
uz prisustvo publike u drugom mestu odigravanja utakmice.

CLAN 40.
Komesar ¢e izredi kazne za svaki prekrsaj koji ucini klub organizator utakmice ili gostujuéi klub u
skladu sa ovim Propozicijama, Pravilnikom o takmic¢enju KSS i Disciplinskom pravilniku KSS.

TOK UTAKMICE

CLAN 41.

Pocetkom utakmice se smatra onaj moment kada su sudije izasle na teren. Prvi sudija pregleda da li
je organizator ispunio zahteve Propozicija, da li se na terenu nalaze pomoc¢ne sudije i da li su svi
uredaji u ispravnom stanju. Ukoliko prvi sudija ustanovi neku neispravnost na elektronskim
uredajima pre pocetka utakmice (za vreme i za merenje 24"), ostavi¢e organizatoru najviSe 60
minuta da to dovede u ispravno stanje. Ukoliko se kvar ne otkloni u tom roku, utakmica moze da se
odigra i uz pomoc¢ne uredaje (Stoperica za merenje glavnog vremena i Stoperica za 24", pistaljka,
rucni pokazivac liénih greSaka igraca i ekipe - svi ovi pomo¢éni uredaji moraju biti pripremljeni i
pokazani delegatu pre pocetka utakmice). Ukoliko se neki od elektronskih uredaja pokvari u toku
utakmice, utakmica ¢e se nastaviti uz pomoéne uredaje. Ukoliko ipak pre pocetka utakmice
domadin ne dostavi na uvid pomoéne uredaje, a sudije i delegat odobre odigravanje utakmice, a u
toku utakmice dode do kvara na elektronskim uredajima (za vreme ili za merenje 24") i isti ne bude
mogao da se otkloni za 60 minuta, utakmica se odlaze 24 ¢asa. Odluku o odlaganju utakmice donosi
delegat. Ako se ni u roku od 24 ¢asa ne poprave elektronski uredaji, utakmica ¢e se nastaviti uz
pomocne uredaje, tako Sto se raCunaju vreme i rezultat u trenutku prekida.

CLAN 42.
Na 20 minuta pre pocetka utakmice merilac vremena po odobrenju prvog sudije ukljucuje uredaj za
merenje vremena, a pomocne sudije zauzimaju svoja mesta. Ukoliko postoje uslovi, predstavljanje
ekipa putem razglasnog uredaja se vrsi na 6 minuta pre pocetka utakmice. Na 3 minuta pre pocetka
utakmice svi igraci obe ekipe se medusobno pozdravljaju na sredini terena. Minut i po pre pocetka
utakmice merilac vremena vraca uredaj za merenje vremena u pocetni polozaj, a ¢lanovi prvih
petorki izlaze na teren.

NACIN BODOVANJA | ODREDIVANJE PLASMANA

CLAN 43.
Nacin bodovanja i plasman ekipa je odreden Pravilima igre i Pravilnikom o takmicenju KSS.

CLAN 44.
Komesar registruje utakmice u najkra¢em roku, a najkasnije 7 dana od odigrane utakmice. U slucaju
da je na utakmicu podneta Zalba, rok za registraciju se odlaze do donosSenja odluke o Zalbi.
Komesar svoje odluke i saopstenja objavljuje putem na web sajtu B Zenske lige i redovnih biltena,
koji izlaze posle svakog kola.

ZALBE
CLAN 45.
Zalba na utakmicu se najavljuje u zapisniku utakmice potpisom kapitena ekipe odmah nakon

zavr$etka utakmice. Zalba se u pisanom obliku podnosi delegatu utakmice, u roku od 20 minuta po
zavrSetku utakmice. Sluzbena lica na utakmici, sudije i delegat, daju misljenje o Zalbi, a po nalogu
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Komesara moraju da daju i dopunsku izjavu. Klub moze dopuniti Zalbu sa tim da dopuna mora biti
pisano najavljena 24 ¢asa po odigranoj utakmici. Dopuna Zalbe ne moZe da se odnosi na Cinjenice
koje nisu navedene u Zalbi odmah nakon zavrsetka utakmice. Dopuna mora da bude dostavljena u
roku od tri dana od odigrane utakmice. Za Zalbu mora biti uplacena taksa od 16.000 dinara u roku
od 3 dana od dana odigravanja utakmice. Svi troSkovi Zalbenog postupka idu na teret kluba koji je
prouzrokovao troskove. Ukoliko se Zalba uvazi taksa za Zalbu se vraca.

CLAN 46.
Zalba koja nije najavljena potpisom kapitena, ili koja nije na vreme podneta delegatu, ili za koju nije
u roku od tri dana izvrSena uplata takse za Zalbu nece biti razmatrana.

CLAN 47.
Za utvrdivanje ta¢nog datuma kada je dopuna Zalbe podneta i kada je izvrSena uplata takse za zalbu
merodavan je jedino zvani¢ni datum preporucenog pisma/telegrama/mejla, odnosno izvoda Ziro
racuna.

CLAN 48.
Odluku o Zalbi Komesar mora da donese najkasnije 7 dana nakon odigrane utakmice.

CLAN 49.
Komesar moze 7albu usvojiti ili odbiti. Zalba ¢e se usvojiti ukoliko je ucinjena povreda Pravila igre
koja je bitno uticala na rezultat ili je utakmica bila neregularna zbog odsustva uslova za odigravanje
utakmice koji su predvideni Propozicijama takmicenja, a Sto je uslovilo da postignuti rezultat nije
posledica sportskog nadmetanja. Kada Komesar Zalbu odbije utakmica se registruje postignutim
rezultatom. Kada Zalbu usvoji Komesar ¢e doneti odluku o utakmici u skladu sa ovim Propozicijama,
Pravilnikom o takmicenju KSS i Pravilima igre.

CLAN 50.
Ukoliko se Zalba usvoji i naloZi odigravanje nove utakmice prilikom odigravanja ponovljene
utakmice snosi svaka ekipa za sebe. U slucaju da je domacda ekipa kaznjena zabranom igranja na
svom terenu, pa se odredi za odigravanje utakmice mesto koje je za gostujucu ekipu udaljenije od
mesta domace ekipe, ova je duzna da gostujucoj ekipi nadoknadi razliku putnih troskova.

CLAN 51
Odluka Komesara o registraciji utakmice ili druga odluka u vezi sa takmicenjem je konacna i na nju
se ne moZe ulagati Zalba (ne moZe se ponistiti).

DISCIPLINSKE ODREDBE

CLAN 52.
Svaki prekrsaj odredbi ovih Propozicija kazni¢e se na osnovu disciplinskih odredbi ovih Propozicija,
Disciplinskog pravilnika KSS i Pravilnika o takmicenju KSS. Na teZe prekrsaje, koji nisu predvideni
odredbama ovih Propozicija primenjuje se Disciplinski pravilnik KSS. Novane kazne ovih Propozicija
utvrduju se u dinarima ili bodovima. Vrednost boda utvrduje se za svaku sezonu odlukom Upravnog
odbora KSS.

CLAN 53.

Utvrdeni kriterijumi nov¢anih i vremenskih kazni za sledeée vrste prekrsaja klubova, igraca, trenera,
sluzbenih predstavnika, ostalih ¢lanova u sastavu ekipe, sluzbenih lica i drugih su:
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a) Slaba organizacija utakmice

1. | Neblagovremena i nepotpuna prijava utakmice 2.000 din
2. | Neobezbedenije svlationica za gostujucu ekipu i sluzbena lica 4.000 din
3. | Neprisustvo lekara / sanitetskog lica ili pribora za prvu pomo¢ 4.000 din
4 Slaba ?r.ganizacijzjl zapisnickog stola, n.edostatak i rmeispraylni tehnicki 4o 8.000 din
uredaji i potrebnih obrazaca, nedelegirane pomocne sudije
5. | Nepostavljanje redarske sluzbe ili neprijavljivanje utakmice miliciji 8.000 din
6. | Teren neobeleZen po Pravilima igre 4.000 din
7. | Nedovoljna osvetljenost sale 4.000 din
8. | Nezasti¢enost table i konstrukcije zastitnim sunderom 2.000 din
9. | Nedovoljan broj i neispravne lopte 4.000 din
10. | Neispravna oprema igraca 2.000 din
U ponovljenim slu¢ajevima moze se izreci dvostruka novc¢ana kazna.
b) Nesportsko ponasanje gledalaca
1 Omg’Fanje rada zap_isnic“:kog stola od strane nesluzbenih lica za vreme, 4.000 din
pre ili posle utakmice
Nesportsko ponasanje gledalaca - pretnje, vredanje protivnika, .
2. wLo RV . 6.000 din
sluzbenih lica ili ostalih u€esnika utakmice
3. | Bacanje na teren mekih predmeta 4.000 din
4. | Bacanje na teren tvrdih predmeta 8.000 din
5. | Bacanje na teren ili u publici petardi i drugih eksplozivnih predmeta 8.000 din
6. .U.Ija.zak glgdaoc.a u teren /u zavisnosti ciji je navijac, domaci ili gostujuci 12.000 din
ili i jedni i drugi/
7. | Drugo ili po prijavi sluzbenih lica do 16.000 din

U ponovljenom sluc¢aju moZze se izreéi dvostruka novéana kazna i / ili kazna zabrane igranja na svom
terenu ili zabrane igranja uz prisustvo publike od 2 do 4 utakmica

c) Fizicki napad gledalaca

Pokusaj fizickog napada gledalaca prema sluzbenim licima, igracima ili

1. ) N .. .
ostalim ucesnicima utakmice

16.000 din

2. | Ostvaren fizicki napad gledalaca 24.000 din

Pored novcane kazna obavezno ¢e se izredi i zabrana igranja na svom terenu ili zabrana igranja uz
prisustvo publike od 4 do 8 utakmica. Za navedene prekrsaje ista kazna ¢e se izreci i u sluajevima
ako se incident dogodio pre ili posle utakmice.

d) Nesportsko ponasanje ucesnika utakmice (igra€, trener, slutbeni predstavnik i ostali
¢lanovi u sastavu ekipe, delegat, sudija, pomocni sudija, statisticar).

1. | Tehnicka greska trenera 2.000 din

2. | Tehnicka greska igraca 1.000 din

3. | Isklju€ujuca greska trenera 4.000 din

4. | IskljuCujuca greska igraca 2.000 din

5 Po prijayi sluiben.ih !ic.a zb.o.g nevspor.tsk(.)g ponasanja prema 4o 16.000 din
gledaocima, protivnicima ili sluzbenim licama

U ponovljenom slucaju moZe se izreéi dvostruka novéana kazna i / ili kazna zabrane igranja odnosno
vrienja duznosti od 2 do 4
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e) Pokusaj ili ostvareni fizicki napad ucesnika utakmice (igraca, trenera, sluzbenih
predstavnika i ostalih ¢lanova u sastavu ekipe, delegat, sudija, pomo¢ni sudija, statisticar)
na druge ucesnike utakmice.

1. | Vinovnik incidenta 24.000 din

2. | Ucesnici incidenta 12.000 din

3 IgraC|,vtrener|, Prat.IO(?l ekipe koji su isklju€eni zbog ulaska u teren a 4.000 din
nisu ucestvovali u incidentu

4. | Po prijavi sluzbenih lica do 16.000 din

Vinovnik incidenta ée se pored novcane kazne kazniti i zabranom nastupa od 2 do 6 utakmica.
Ucesnicima incidenta se u ponovljenom slucaju moZze izreci pored dvostruke novéane kazne i kazna
zabrane igranja odnosno vrsenja duznosti od 2 do 6 utakmice. Za vrlo teske i / ili vise puta
ponovljene prekrsaje komesar podnosi prijavu protiv prekrSioca nadleznom disciplinskom organu.

f) Nesavesno obavljanje duZnosti sluzbenih lica (delegat, sudija, pomo¢ni sudija)

1. | Neopravdano zakasnjenje na utakmicu 50% takse

2. | Neopravdan nedolazak na utakmicu 100% takse
Neizvrs je ob bl ili nedostavljanje izvestaj

3 elzvr.saV'?mJ.ei obaveza (neblagovremeno ili nedostavljanje izvestaja sa 50% takse
utakmice i slicno)

4. | Drugo do 100% takse

Fizicki napad ili u¢esée u fizickom obracunu, neobjektivno prikazivanje Cinjenica u izvestaju, putnih
troskova, prikrivanje pojedinih Cinjenica od strane sluzbenih lica povlaci kaznu brisanja sa liste za
tekucu takmicarsku sezonu. Sluzbena lica koja ne poStuju odredbe Kodeksa ponaSanja bice
kaznjena ili brisana sa liste za teku¢u takmicarsku sezonu.

g) Opste odredbe

1. Podneta prijava od strane sluzbenih lica povlaci suspenziju i zabranu igranja ili vrSenja
duZnosti do donoSenja odluke o kazni od strane Komesara ili nadleznog disciplinskog organa

2. U slucaju ponovljenog prekrsaja moze se izre¢i kazna u dvostrukom iznosu odnosno

trajanju.

Za neizvrSavanje naloga Komesara izreci ¢e se nov€ana kazna do 24.000 dinara.

4. Ekipa koja istupi iz takmicenja nakon odredivanja takmicarskih brojeva ili tokom takmicenja
bude isklju¢ena bi¢e kaznjena prema Pravilniku o takmicenju i nov€éanom kaznom u iznosu
od 50% godisnje ¢lanarine.

5. Ekipa koja nema trenera sa odgovaraju¢om licencom kazniée se nov€anom kaznom od 8.000
dinara.

6. Sve izreCene kazne koje do zavrSetka takmicenja nisu izvrSene prenose se u slededi
takmicarski ciklus.

7. Klub kojem je izreCena kazna zabrane igranja odredenog broja utakmica na svom terenu
mora utakmice igrati u drugom mestu, namanje 150 kilometara van mesta kluba, na terenu
koji je registrovan za igranje utakmica istog ili viSeg ranga. Komesar donosi odluku o mestu
odigravanja utakmice. Ukoliko se u drugom, mestu dogodi incident zbog koga se izrekne
nova kazna zabrane igranja ona se odnosi i na mesto odakle je klub. Gostuju¢a ekipa ima
pravo na razliku u putnim troSkovima zbog duZeg putovanja u odnosu na mesto kluba
domacina Sto ide na teret domaceg kluba o ¢emu odluku donosi Komesar.

8. Klub kojem je izreCena kazna igranja na svom terenu bez prisustva publike duzan je da
obezbedi teren tako da utakmici prisustvuju samo ekipe, sluzbena lica, predstavnici javnog
informisanja i milicija. Delegat je ovlas¢en da od organizatora utakmice zahteva
odstranjivanje sa terena i oko njega svih ostalih lica i ne¢e dozvoliti pocetak utakmice,
odnosno zahtevace prekid utakmice dok se ne obezbedi navedeno.

w
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9. lzrecene kazne zabrane nastupa ili vrSenja duZnosti se izvrSavaju na utakmicama istog ili
drugog ranga.

h) Posebne odredbe
1. Klub koji odbije da igra utakmicu ili samovoljno napusti teren pre zavrSetka utakmice, nakon
poziva prvog sudija da se utakmica odigra ili nastavi, te se utakmica ne odigra ili ne zavrsi,
gubi utakmicu bez borbe sluzbenim rezultatom 20:0 i dobija nula bodova u plasmanu za tu
utakmicu. U prvom takvom slucaju klub ée biti kaznjen novéanom kaznom od 200 bodova, a
trener i sluzbeni predstavnik novéanom kaznom od 100 bodova i vremenskom kaznm od 4
utakmice. U drugom takvom slucaju klub ¢e biti iskljuéen iz takmicenja, kaznjen novéanom
kaznom od 400 bodova i kaznjen poPravilniku o takmiéenju KSS, a trener i sluzbeni
predstavnik nov€anom kaznom d 200 bodova i vremenskom kaznom od 8 utakmica.
2. Klub koji odbije da igra utakmicu ili samovoljno napusti teren pre zavrSetka utakmice, pa se
nakon poziva prvog sudije utakmica odigra ili nastavi, ¢e biti kaznjen novéanom kaznom od
100 bodova, a trener i sluzbeni predstavnik novéanom kaznom od 100 bodova i
vremenskom kaznom od 2 utakmice.
U svakom narednom ponovljenom sluéaju ovog prekrSaja, na istoj utakmci ili naredniim
utakmicama, klub ce biti kaznjen dvostrukom novéanom kaznom u odnosu na prethodnu, a trener i
sluzbeni predstavnik dvostrukom nov€anom i vremenskom kaznom u odnosu na prethodnu.

FINANSIJSKE ODREDBE

CLAN 55.
Klubovi lige sami pokrivaju svoje troSkove takmicenja. Prihod od utakmice pripada organizatoru
utakmice.

CLAN 56.
Klubovi su duzni da izvrSe uplatu ¢lanarine kojom se finansira vodenje takmicenja u roku i na nacin
koji se odredi na osnovu odluke Upravnog odbora KSS.

CLAN 57.
Klub je duzan da svoje finansijske obaveze po osnovu ¢lanarine ili odluke o novéanoj kazni kao i sve
druge finansijske obaveze ispuni u datom roku.
Ova odluka se odnosi i na sluzbena lica kojima Komesar izrekne nov¢anu kaznu. Klub je odgovoran
za izvrSavanje finansijskih obaveza svojih igraca, trenera, sluzbenih predstavnika i drugih ¢lanova
kluba.
U slucaju da klub ne izvrsi uplatu u datom roku, komesar klubu izri¢e suspenziju, ukoliko klub nakon
izreCene suspenzije ne izvrSi uplatu naredna utakmica nakon izre¢ene suspenzije nece biti
registrovana postignutim rezultatom, klub je duZan da najkasnije do 48 sati nakon te utakmice izvrsi
uplatu, ukoliko klub to ne ucini ta utakmica ¢e biti registrovana sluzbenim rezultatom 20:0 za
protivnika i klub dobija nula bodova u plasmanu za tu utakmicu. Ukoliko klub ni tada ne izvrsi
uplatu postupak se ponavlja za narednu utakmicu.
Klub koji izgubi dve utakmice sluzbenim rezulttom se kaznjava po Praviniku o takmicenju.

CLAN 58.
Ekipa koja ne nastupi na utakmici iz neopravdanih razloga ¢e biti kaznjena nov€anom kaznom od

32.000,00 dinara.

CLAN 59.
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Troskove (taksa i putni troskovi) sluzbenih lica isplacuje klub organizator utakmice na 1 sat pre
zakazanog pocetka utakmice u sluzbenim prostorijama za delegata ili svlacionici sudija. U slucaju da
klub ne izvrsi isplatu troskova sluzbenih lica u datom roku, utakmica ¢e se odigrati, komesar klubu
izrice suspenziju, utakmica nece biti registrovana postignutim rezultatom, klub je duzan da u roku
od 48 sati nakon utakmice izvrsi isplatu troskova sluzbenih lica, ukoliko to ne ucini utakmica ¢ée biti
registrovana sluzbenim rezultatom 20:0 za protivnika i klub dobija nula bodova u plasmanu za tu
utakmicu. Ukoliko se utakmica ne odigra zbog nedolaska gostujuée ili domaée ekipe, klub
organizator utakmice je duzan da isplati troSkove (taksa i putni troskovi) sluzbenih lica u punom
iznosu. U slu¢aju ponovnog igranja utakmice troSkove sluzbenih lica snosi klub koji je odgovoran za
neodigravanje utakmice, ili se odlukom komesara troskovi dele.

Sluzbena lica imaju pravo na putne troskove u visini cena javnog saobracaja SAMO UKOLIKO
PUTUJU JAVNIM SAOBRACAIJEM ili imaju pravo da koriste sopstveni automobil za putovanje na
utakmicu samo na osnovu odobrenja komesara (na primer u slucaju ukoliko nemaju povratak
javnim saobracajem i drugo), kada ce im se priznati nadoknada po ceni od 15 dinara za svaki
kilometar. Ukoliko vise sluzbenih lica putuju u istom pravcu na utakmicu dozvoljeno je koriscenje
samo jednog automobila.
Sluzbena lica moraju putovati najkracim putem na utakmicu. Sluzbena lica nemaju pravo na
dnevnicu.
Delegat dostavlja komesaru izvestaj o isplacenim taksama i putnim troskovima.

CLAN 60.
Vrednost boda za obracun ¢lanarine klubova i iznos takse sluzbenih lica (delegat, sudija, pomocne
sudije, statistika) odreduje odlukom Upravni odbor KSS.

ZAVRSNE ODREDBE

CLAN 61.
Slucajevi koji nisu predvideni ovim Propoziciama se reSavaju na osnovu Pravilnika o takmicenju
KSS, Pravila igre i drugih normativnih akata i propisa KSS.

CLAN 62.
Tumacenje Propozicija takmicenja daje Komisija za takmicenje KSS ili Upravni odbor KSS.

CLAN 63.

Propozicije takmic¢enja se donose pre pocetka sezone i punovazne su kada ih usvoji Upravni odbor
KSS.

KOSARKASKI SAVEZ SRBIJE
UPRAVNI ODBOR KSS, predsednik
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